ThunderBall /:I'acco Kids
Hasznalati Utmutato

A késziilék hibatlan mikddéséhez elengedhetetlen, hogy az vizszintesen alljon. Emiatt fontos,
hogy a gépet stabil alapzatra helyezziik. A vizszintezés a labak aljan talalhat6 talpak Ki- illetve
betekerésével végezhetd el. Akkor jo a bedllitas, ha a gép minden irdnyban vizszintesen all és
az atlok is megegyez6 hosszusagiiak. Amennyiben a jatékasztal nincs vizszintbe allitva, az a
golyok megakadasat, a tetd ferdén allasat és a piros oldalajtok nehézkes zarddasat okozhatja.

A késziilek nem vizallo, ezért a szabadban valo tizemeltetés esetén erre oda kell figyelni. A
gépbe nem juthat semmilyen folyadék, mert az elektronikus panelek meghibasodésat
okozhatja.

Az késziilék 230V-0s foldelt haldzatrol iizemeltethetd. Az orszagon beliili esetleges haldzati
fesziiltség eltérések miatt el6fordulhat, hogy a késziilékben a helyszinen ujra be kell allitani a
+5V és +12V egyenfesziiltségek értékeit. Ezt a panelek mellett talalhatd kapcsolo tizemi
tapegység tetején talalhatd fehér miianyag allitocsavar segitségével tehetjilk meg. A helyes
értékek: 5V-5,3V illetve 11,8V-12,5V. A nem pontos fesziiltségek a vezérlpanel instabil
miikodését okozhatja.

Uzembe helyezés el6tt mindenképpen ellendrizni kell a késziilék beallitasait. (A fépanelt a
kasszaajté mogott talalhatjuk, Thunderball esetén egy kihtizhat6 sinen, Tacco Kids esetén
pedig rogzitett helyen) A gép meniijébe a fépanelen talalhato valasztogombokkal tudunk
belépni. A meniit a panelen talalhat6 kijelzén tudjuk nyomon kdvetni. A két nyomoégomb
funkcioi: Change (Iéptetés) és Select (kivalasztas). A meniiben a Change (1éptetés) gombbal
lehet a mentipontokat Iéptetni, a kivant meniibe pedig a Select (kivalasztas) gombbal lehet
belépni. Az épp modositani kivant értéket a Change gombbal lehet megvaltoztatni, a Select
gombbal pedig tovabblépni, illetve elmenteni. A menii részletes leirasahoz lasd a
menititérképet.



Audits (szamlalok)

Thunder Ball-Tacco Kids Meniitérkép

Coins (érmék) Channel 1-5 (csatornak 1-5)

Bills (bankjegyek) NV8 Channel 1-8 (csatornak 1-8)
GBA Pulses (impulzusok szama)
Previous (vissza a meniiben)

Games (jatékok) Total games (6sszes jaték szamlalo)
End by goals (golok altal lett vége)
End by time (id6 lejarta miatt lett vége)

Previous (vissza a meniiben)

Adjusments (beallitasok)

Volume (hangerd) = Game volume (jaték hangereje)
Demo volume (demo hangereje)
Previous (vissza a meniiben)
Prices (jatékok arai) Coins (érmék) Channel 1-5 (csatornak 1-5)
Coin / Credits
Bills (bankjegyek)
Game (jatékok) Goals to end (hany gol kell a jaték befejezéséhez
Osszesen)
Balls in game (egyszerre hany goly6 legyen
jatékban 1-5)
Time (jaték ideje)  Game time (jatékido 1-10 perc)
End match (sorsolas): Yes/No)
Free play (ingyen jaték Be/Ki)
Tickets (Ticket dispenserrel felszerelt valtozat hany gélonként adjon
ticketet)
Game language (jaték nyelve Angol vagy Spanyol Eng/Esp)
Previous (vissza a meniiben)

Tests (tesztek) Coins (channels 1-5)

Bills (NV8, GBA)

Sensors Goals (Left, Right)
Motor (Left, Right)
Others (Start, Ticket)

Motor (vezérlés jobbra, balra forgat)

Sounds (Hangok tesztje)

Lamps (Start lamp teszt)

Previous (vissza a meniiben)

Reset (torlés) Coins audits (reset coin audits)

Quit (kilépés)

Games audits (reset game counters)
Credits (reset credits)

Factory reset

Previous (vissza a meniiben)



