Round 701 :

A 701 jéték korszdmdnak bedllitasa 0 - 95 korig — - ajdnlott 25.

n

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomdsdval léphet be. A " Bull " és a " Jaté
gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivant beallitsst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciébol !

Ticket Valve:
Sorsolds bedllitdsa.

Allithats 1 - 20 - ig.
Csak ticket kiaddsndl szamit.

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval léphet be. A " Bull " és a " Jatck "

gombok segitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitist, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és léphet ki a funkciobol !

Round Five :
Az 501 Five jéték korszamédnak beallitasa 05 - korldtozds nélkil -  ajanlott 20.
Ebbe a funkcioba a “ Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A " Bull " és a " jatck "

gombok segitségével vélaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismct a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

TELJES TEGZT ;

Alaptesztnél a tablin nyomja meg egymds utdn a kovetkezo szimpla szegmensecket :
5 % 9 1
7 > 72> 7> 7.

A g6p egy zenei hanggal jelzi, hogy belépett a " teljes tesztbe ™.

Ebben a tesztben a funkcick kivdlasztasa és bedllitisa ugyandgy torténik, mint az alap
tesztben.

Funkciok :

Price Adjust - Jasd a 6 old.

Round Cricket : Jisd a 6 old




Lottery :

Szabadjdték beallitdsa.-
00 - nincs szabadjaték

01 - van szabadjsték

_Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb mcgnyomasaval Iéphet be. A " Bull " és a " Jatck ”

gombok segitségével vdlaszthatia ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizédlhat és Iéphet ki a funkciobol !

Test Target - ldsd a 7. old.

Test Leds - lasd a 7. old

FBonus ABS :

Allithaté 01-05 - —  kotelezéen 01

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomasaval Iéphet be. A " Bull " ¢és a " Jatek ™
gombok segitségével vdlaszthatjia ki a kivant beallitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobol !

Round Hi Score - ldsd a 7 old

Round 150 : lasd a 7 old
Round 301 : lasd a 7 old
Round 501 : | ldsd a 7. old.
Round 701 : ldsd a 8. old.

Infrared -
A jitékost crzékeld szenzor fajtajanak bedllitasa. Az érzckels a gép kozepén talithato /

két kis farat / ez vdlta a pdlydkat a jatck kizben !
Ajanlott a vilagos p6lo haszndlata, az érzékeld simibh mikédése crdekében.
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A " Bull " és a " Jaték "

gombok scgitségével vilaszthalja ki a kivant bedllitést, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyoméasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Ebbe a funkcidba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be.

00 - Manual / Meg kell nyomni a gombot a pdlya dtvdltasahoz /

01 - NC-WALK / Az alapgépben cz taldhato, czért kérjiik crre dllitsa be czt
a menit /.

02 - NO TIMER //1 g6p azonnal dtvalt a " Jatckos " gomb megnyomdsdra. /

03 - DUAL

04 - 5 sec

05 - 6 scc

06 - 7 scc 04I _ 161 a 08 - as funkcidig az dtvdltasi idot dllithatja mdsodpecben.

07 - 8 sec |

08 - 9 sec

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A" Bull " és a " Jaték "

't

gombok segitségével valaszthayja ki a kivant bedllitist, majd ismcét a " Csapat ' gomb
megnyoméséaval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

ATTRACT -

A jatck befejezésekor a gép zendt jatszik, amit On &llithat be !

00

nincs zene

01 - USA zene —»  ajdnlott

02

t

curoparl zene

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomadsaval Icphet be. A" Bull " és a " Jdtck "
gombok segitségével valaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !
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Bust Limit :

Engedélyezzen-e  “-besokaldst ” a gdp. Ha igen, akkor 5 ” besokalds ” utdn a gcp

befcjezi a jatékot.

00 - nem 01 - igen
J
ajanlott

P

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdséaval Iéphet be. A " Bull " és a * Jatck "

gombok scgitségével vilaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsival memorizalhat és Iéphet ki a funkciobsl !

Type Target :

A gépben levé tabla tipusdnak kivdlasztdsa.

00 - 0° norm. 03 - 270° norm. 06 - 180 ° reverse
01 - 90° norm. 04 - 0° reverse 07 - 270 ° reverse
02 - 180 °norm. 05 - 90°reversc

A gépben a 02 target van szerelve, ezért kotelezéen :  —> - 02 - 180 ° norm.

Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomadsdval léphet be. A " Bull " és a ” Jatck "
gombok segitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a * Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és léphet ki a funkciobol !

Play - OFF :

Egy jitékban, ha tobb jatckos ugyan olyan pontszamot ér cl, de egyik sem gydz, akkor
a gép "rdjdtszdst " rendez. Ekkor mindkét jatckos egy - cgy n yilat dob cl és aki tobbet
dob, azt hozza kia gép gybztesnck !

Réjitszds engeddélyczése :
00 - nem 01 - igen

ajanlott

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomdsaval léphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok segitségével vilaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iephet ki a funkciobol !



Language :

Program nyelvezete : |

&

01 - szerb 04 - német 07 - olasz

02 - angol 05 - szlovén 08 - cseh

03 - spanyol 06 - francia 09 - portugdl
10 - magyar

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomasaval Iéphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Publicity :

Ha kivdnja, akkor ebben az almeniiben a Cricket kijelzére cgy 7 karakterbol allo
szoveget szerkeszthet.

I Lépjen be a meniibe a " Csapat " gombbal.

2. A "Bull "és a " Jaték " gombokkaf sllitsa be az elsé karaktert. A " Jdtckos "
gombbal lépjen a kévetkezd karakter helyére.

3 Ismét a kettes utasitisnak megfeleléen vélassza ki a kivdnt karaktert.
4 Memorizildshoz nyomja meg ismét a " Csapat " gombot.
Sound Typc :

Hangfeffektusok tipusat dllithatja be

00 - Ncéhdny hang szol ( csaka 20 - 19 - 18 - 17 tripla ad hangot )
01 - Minden hang szol ( barmilyen megdobott szegmens hangot ad )
02 - Koézdép curopar ( digitdlis hangeffektusokat ad a gép ! )

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval I6phet be. A " Bull " és a " Jatck ™
gombok segitségével valaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismct a " Csapat " gomb
megnyomasaval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !



501 FIVE :

Van olyan gép, amelyiknél egy helyen van az 501 FIVE és a SUP 100 jéték.
Ilyenkor lehet bedllitani, hogy melyiket kéri ! B
Ezen a gépen a 02 a kételezo.

00 SUP 100 csak
02 Bothgames - kotelezéen

01 501 FIVE csak

-

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsd val léphet be. A " Bull " és a " Jatck "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivdnt bedllitist, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobol !

In 1 pulse :

Az I-es osztilyzon megvett kreditek hanyadikanal forduljon a mechanikus szamlalo.

o1 - 09
01 — ajénlott, vagyis 1 kredit 1 szdmldlo lépés !

Ebbe a funkcioba a " Csapat * gomb megnyomasaval léphet be. A " Bull " és a " Jatek *

gombok segitségével valaszthatja ki a kivdnt bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomadsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

In 2 pulse :

Ugyan az, mintaz In 1 pulsc, de itta 2 - cs osztalyozon vasdrolt kreditet figyeli a gép.
Ebbe a funkcidba a " Csapat " gomb megnyomdsdval léphet be. A " Bull " és a " Jatck *

gombok scgitségével vélaszthatia ki a kivant bedllitast, majd ismét a ” Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

Return dart :
Beallithatia, hogy az utolsé eldobott nyilat viszaadja -¢ a gcp kérésre.
00 - nem — ajdnlott

01 - igen

Ha igenre dllitja, akkor jaték kozben a " Jatck ", illetve a " Jatckos " gomb cgvszerre
torténd benyomadsdval lehet az eldoboltt nyilat visszakérni.
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Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok segitségével vélaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

First dart :

Ugyan az, mint a Return dart, de itt az cls6 eldobott n yilat lehet visszakérni !

00 - nem -01 - 1igen
L
ajanlott

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull " és a ” Jaték "
gombok scgitségével vilaszthatja ki a kivant beéllitast, majd 1smct a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Delay Time :

Bedllithaté az érzékels vdltdsi ideje mésodpercben .

00 - 05 sec 02 - 2 sec
01 - 1 scc 03 - 26 scc
&
ajanlott

"

Ebbe a funkcidba a " Csapat " gomb megnyomadsdval Iéphet be. A " Bull " és a " Jate
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasaval memorizalhat és léphet ki a funkciobol !

Type digit :

Jaték kozben a pontszam kijelzon legyen - ¢ nulla a pontszam cldtt .

00 - Not Blanked ( nincsen nulla )

01 - DBlank ( van nulla ) — ajdnlott

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomésaval Isphet be. A " Bull " és a " Jatck ”

gombok scgitségével vdlaszthatia ki a kivdnt beallitast, majd ismdét a " Csapat “ gombh
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !
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End play :

Ha nem jitszanak a gépen , akkor torélje - ¢ a gép a benne Jevé jatékot és kreditet -

00 - 30 perc kozott allithato 00 — ajanlott

Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsédval léphet be. A " Bull " és a " Jaték "

gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivant beallitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizélhat és léphct ki a funkciébol !

Classify :

Jaték kozben , ha On akarja, akkor a gép kiirja a Jjdtékosok helyezéseit minden kér
végaen.
00 - nem
00 - ajanlott
01 - igen
Ebbe a funkcisba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A " Bull " és a * Jatck "

gombok segitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Blink player :

Az aktudlis palya kijelzéje villogjon - e jéték kézben.

00 - nem —» 00 - ajanlott

01 - 1gen

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol ! '

Average :

3 dobds kozépdrtékét szamitjia a gop, ¢s ezeket kifrja a kijelzore jatck kozben.

00 - nemiga ki — ajanlott

01 - kiirja
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Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsdval léphet be. A “Bull "és a " Jaték "
gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivant besllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memarizédlhat és léphet kia funkciobol !

Round Winner :

Koronkénti elsé helyzettet kifrja -¢ a gep.
00 - nem —> ajdnlott
01 - igen
Ebbe a funkcioba a " Csapat “ gomb megnyomdsdval féphe! be. A " Bull " és a " Jatck "

gombok segitségével valaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a fun kcisbol !

Game on LED :

Ebben a meniiben On kérheti, hogy jatck kézben a Cricket kijelzojén folyamatosan
Iithaté legyen az éppen jdtszando jaték megnevezése.

00 - nem
01 - igen — ajanlott
Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull " és a " jatek "

gombok segitségével valaszthatja ki a kivant beallitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsaval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

Board Speed :

A gépben taldlhato pancl fajtdja allithato be.
00 - 20 Mhz —  kdtelezo
01 - 12 Mzh

A gydrté a gépet czzel a pancllel szereli !

Ebbe a funkcidba a " Csapat " gomb megnyomadsdval léphet be. A " Bull " ¢s a v fatek "
gombok scgitségével vilaszthatja ki a kivant beallitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobol !




#

Alarm vol :

A tilté hang beéﬂft{ga. f

00 - alacsony hangon tilt

01 - magas hangon tilt

Ebbe a funkcidba a " Csapat " gomb megnyomdsédval Iéphet be. A " Bull " ¢és a * Jatck "

gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsaval memorizélhat és léphet ki a funkcicbol !

Lotto vol :
A szabadjaték hangjanak bedllitdsa.

00 - alacsony hangon sorsol
01 - magas hangon sorsol
Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomasaval Iéphet be. A " Bull " és a " Jatek "

gombok segitségével valaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a ” Csapat " gomb
megnyomasaval memorizalhat és 1éphet ki a funkciobol !

Throw on led :

Beallithatja, hogy a gép kiirja-c a Cricket kijezdjére, hogy " Dobj !'" és " Hizd ki a
dartot !'"

00 - nemirjaki —  ajdnlott

01 - kifga

"

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomasdval léphet be. A " Bull " és a " Jatck
gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomadasaval memorizalhat és I6phet ki a funkciobol !

Koy on moett :

Ha van a gépbc kulcsos kapcsold  beszerelve, akkor o meni dllitisdval a kévetkezoket
(fr’{".;{hc'?ftja b(_.‘ 7

00 - — ajdnlott: A bedobott érmdékre fordul a mech. szamlalo, de a kulcsos
kapcsols haszndlatira nen




Il

o1 - A bedobott érmékre és a kulcsos kapcsolé haszndlatéra is fordul a mech.
5z4mlalé.

Ebbe a funkcicba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A “Bull " és a " Jatck "
gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivdnt bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

A kulcsos kapcsolé haszndlata :

A kulcs segitségével forditsa cl a kulcsos kapcsoldl, tartsa ebben a helyzetben, majd a
“ Szimpla Bull ” gombbal egyesével, a ” Jiték ” gombbal tizessével tud kreditet irni a

gépbe.

Reset values ;

Az dsszes beallitott adat torlése !
Ebben az esctben a gép kér egy kédot, amit ha beiit, akkor az automata kiindulo

dllapotba reseteli magat !

Vigydzat ! Az dsszes bedllitott adat alaphelyzetbe all.

Ebbe a funkcidba a ” Csapat ” gomb megnyomdsaval Iép be és a kodot a tabldn be kell

itni.

Koéd: 13 15 4 5

Eredeti beddlitas 2> 8 eprom csetén.

PRICE ADJUCT :

HI - SCORE : 04 PARCHESS! ;M
LO - SCORE 04 301 ALL 2 M4
SUP - SCORE 04 180 ALL s 02
SCRAM S04 501 ALL SO0
SHANGHAL S04 T01 ALL 208
ROULETTL ;04 CRICKET 206
rUB 01 CUTTHROAT 206
SUP. 100 c 04 501 FIVE 206
SOLO - HI - SCORE s 04 CUTMASTER 2 06
SOLO 301 St HISCORE MASTERS BN
BASEBALL Bl




......

2o SUBRIE SRR
=2 AL

N oL

CRICKET ROUND ;20 END PLAY - 00
TIME LIMIT ;00 CLASSIFY - 00
ACCEPTOR ;04 BLINT PLAYER 00
CREDIT IN 1 02*% | 05%* AVERAGE ;00
CREDIT IN 2 z g2 05 %% ROUND WINNER 200
LOTTERY ;01 GAME ON LED o 01
BONUS ABS ;01 BOARD SPEED ;00
ROQUND HI -SCORE 207 ALARM VOL 200
ROUND 180 D05 LOTTERY VOL ;00

ROUND 301 210 TROW ON LED ;00
ROUND 501 220 KEY ON MATT 200 071 ***
ROUND 701 + 25 INFO SPEED s 02
INFRARED 3 ;06 RESET BAR 3 T
ATTRACT ;01 EQUAL ALL - 00
BUST LIMIT 200 . é LAMP MODE ;00
TYPE TARGET 3 g2 == e SINGLE BULL - 00

PLAY OFF 200 BACKLI MODE | s 00 G
LANGUAGE - 10 DISPLAY TYPE «¢ : 00 — ©4
PUBLICITY : DARTS LOTTER PERCENT - 10
SOUND TYPE ;a0 TICKET GAME - 00

501 FIVE 02 MAX TICKET 17

IN 1 PULSE 201 TICKET VALUE 204

IN 2 PULSE ;01 LED RING ;01
RETURN DART ;00 SUPER DIFFICULT  : 00
FIRST DART ;00 COIN BONIF 202
DELAY TIME ;01 ROUND FIVE ;20
TYPE DIGIT 01 TEAM CRICKET 201

' PARCHESSI MODE  : 01
T - FEredeti beallitis 20 Ft-os érmevizsgdléval 2 kreditet ad.
o - 50 Ft-os érmevizsgdlé esetén dllitani kell az adott értékre, 5 kreditet ad.
i - Ha az eredeti bedllitdst dtallitjuk 01-rc, akkor a szervizjdtékra is Iép a
mechanikus szamlalao.

A Full extra esetén a 00 cértcket dtallitani O1-re.

Info Speed -

A tibla alatt talilhaté kijelzén, (ha be van épitve ), bedllithatja a megjelend adatok

kiirasanak scbesscgdt:
01 - gyors
02 - kozepes

03 - lassd
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A gépben levé k:}e[zg fajtdja.

o0 - — ajanlott

-

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval léphet be. A" Bull " ¢és a " Jatck "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant besllitast, majd ismét a " Csapat " gomb

megnyomdsaval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

Loter percen :

Ebben a meniben bedllithatia, hogy a gép hiany szazalék bedobott érmére sorsoljon
szabadjatekot.

1 %-tol - 50 %-ig
0 % - kotelezéen
Ebbe a funkciéba a “ Csapat " gomb megnyomdsaval léphet be. A " Bull " és a " Jatek "

gombok scgitségével valaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasaval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Ticket game :

A gép jelenlegi felépitésében ez a funkcié nem jatszik szerepet !

Max ticket :

A gép jelenlegi felépitésében ez a funkcié nem jatszik szercpet !

Ticket valve -

A gép jelenlegi felépitésében oz a funkcié nem jatszik szerepet !

Led ring -

Ha van a gépben szegmens vildgitds beszerelve, akkor ezt minden esetben kapesolja, de
ckkor a 7 Backli mode “ opciét dllitsa O0-ra. Ekkor a fokete mezdbe szerelt ledek

vildgitanak.

N
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00 - kikapcsolva
01 - bekapcsolva

” SUPER DIFFICULT ”

Ez az opci6 a super 100 jatékra vonatkozik.
Ha , casy ” - re dllitia ezt az opcidt, akkor ha két egymdst kovetd korben Is hibds

taldlatokat ér el valamelyik jétékos, akkor a gép azt a jitckost kizdrja a tovabbr
jatékbol.

Ha ,, hard ” -ra dllitja, akkor a gép a hibds taldlatoktol fiiggetleniil végig engedi a jatékot
az utolsé korig és csak ott hirdet gyoztest.

00 - hard - ajanlott
01 - casy

-

Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsaval léphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok segitségével vdlaszthatja ki a kivdnt bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomésaval memorizalhat és léphet ki a funkciobol !

F

" COIN X BON

Ezt az opciot csak akkor vegye figyelmbe, ha az On automatdjdban az ,, acceptor i
opcidban a 02-es vagy a 03-as tipust érmevizsgalo van bedllitva.
Ekkor ebben az opcidban novelheté az érmebemenct értéke.

Allithato :
- 01
- oz

P

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A " Bull " ¢s a " jatck "
gombok scgitségével valaszthatja ki a kivdnt bedllitdst, majd ismét a * Csapat " gomb
megnyoméasdval memorizalhat és léphet ki a funkciobol !

Round five :

Ebben az opcioban bedllithatia az ,, 501 five 7 jaték korszamat :

Allithato :
00-tol 95 - korig
ajanlott -» 20 kor



Ebbe a funkcréba a " Csapat " gomb megnyomésaval léphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok scgitségével vélaszthatja ki a kivdnt bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizalhat ¢s Iéphet ki a funkciobd! !

Team Cricket :

Ebben az opciéban bedllithatjuk a csapat cricket fajtajat.

o0
o7 - ajanlott

A 00-ndl mind a két csapattagnak be kell zdrnia a mezdket.
A 01-nél csak az egyik csapattagnak kell bezdrnia a mezoket a gy6zelemhez.
Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A" Bull " és a " Jatck "

gombok scgitségével vilaszthatja ki a kivant beallitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !

Pachessi Mode :

A 301 Parchessr valtozata.

o0
a1 — ajén}ott

Ebbc a funkcidba a " Csapat " gomb megn yomasava! léphet be. A " Bull " és a " Jaték "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant beallitast, majd 1smct a " Csapat " gomb
megnyomaésdval memorizalhat ¢s Iéphet ki a funkciébol !

ELEKTRONIKUS KONYVELES

Ha On dzemelteti a gépet, akkor cz a konyvelés segit Onnck a kassza dritésckor az
clszdmoldsban.
Lépjen be a " TESZT " gombbal a kistesztbe 6s nvomja meg a kovetkezd szinipla
szegmenscket :

]’2"3'4/

ezzel belép az elektronikus kiskonyveldisbe.
[tt Icolvashatja az cgyes 6s a kettes drmevizsgalon bedobott érmcék dsszeget.

[N
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Az egyes s a kettes pdlyakijelz0k Osszeolvasdsd val az érmevizsgdlokon megvdsdrolt

kreditek szdmdt olvashatjuk le
A hdrmas és a négyes pdlya Osszeolvasdsdval a HAPPY HOUR alatt megvett kreditck

szdamanak felét olvashatjuk le.

Figyclem ! - Ez a kényvelés minden cgycs leolvasds utén torli a benne rogzitett
adatokat.

A teljes gépi kényvelés - Iépjen bea ” TEST " gombbal a tesztbe, n yomja be a
6-7-8-9 szimpla szegmenscket. Ekkor az alabbi

konyvelési adatok jelennek meg a pdlyakijelz6kon.

Az cgyes és kettes pdlyakijelzé Osszcolvasdsdval az cgyes vagy a kettes garatba
gsszesen megvett kreditek szamdt olvashatjuk.

A hdrmas és négyes palyakijelzék sszeolvasdsaval ellendrizheti a HAPPY HOUR alatt
megvett dsszes kredit felét.

Az 6tos 6s hatos pdélyakijelz6k osszcolvasdsdval leolvashatja az elektronikus
kiskonyvelés aktudlis clsé sorat.

A hetes 6s nyolcas pdlyakijelz6k Osszeolvasdsdval leolvashaga az clektronikus
kiskonyvelés aktudlis masodik sorat. *

Mechanikus szamldlo

A gépben taldlhaté még egy mechanikus szamlalo is, amelyrél szintén leolvashato a
megvett kreditek szdma.

Kulcsos kapcsold_haszndlata ( Szervizjatck )

A kasszaajtén bal oldalon taldlhato cgy kulcsos kapcsolé, ennck segitségevel Iehet

érmebedobds nélkil kreditet irnt a gépbe. .

Folyamata :

1. Helyezze be a kulcsot a kulcsos kapcsoloba , mayjd forditsa el és tartsa igy.

2. A Szimpla Bull ” nyomdégombbal cgyesével, a 7 Jaték “ nyomdgombbal tizessével
irhat kreditet a gépbe.

A beirt kreditcket az clektronikus konyvelés nem rogziti, de a mechanikus szamldlo
igen. (KEY ON MATT  bedllitasi adat O1-cn ).

26



HAPPY HOUK

Ugyanazért az érmécért dupla kreditet ad.

Beallitis HAPPY HOUR-ra : A kasszaajton taldlhato kulcsos kapcsolot elforditjuk ¢és az
alsé opciégombot clforditjuk. A felsé kijelzén kiija : HAPPY HOUR  ( értsd
bekapcsolva ), mégegyszer megn yomjuk az opcié gombot a HAPPY HOUR kiirds

elténik ( értsd kikapcsolva. ).

Az info display kulcson kcresztili programozasa

A kasszaajtén taldlhats kulcsos kapcsolot clfordijuk és megnyomjuk a [felsé
opciogombot.

7. Karaktert a felsé és kozépsd opcio gombokkal vilaszthat, a karakter helyét a
, Szimpla Bull ” ésa , Jaték ” gombokkal allithatja be. '

-

2 Ha memorizaini akarja az On dltal bedllitott szovegel, akkor a , Csapat
gombbal teheti czt meg.

3. Az info displayen 128 karakternyi szoveg jelenitheto meg reklam céljabol.

INFO DISPLAY PROGRAMOZASA

1. Lépjen be a tesztbe ( teszt gombbal ).

Z Lépjen be a nagy tesztbe az 7 - 7 > 7 = 7 kéddal.

& Keresse ki a publicity funkciéta , Single Bull “ésa , Jatck ” gombokkal.
Lépjen be a ,, Csapat ” gombbal. Nyonya mcg cgyszerrc a felsé és alsé opeio
gombokat. Ekkor belépett az info display progra mozasdba. / Ezt az info
displayen cgy villogo karakter jelzi /.

4 Karaktert a felsé és kozépsd opcié gombokkal valaszthat, a karakter helyét a
, Szimpla Bull * ésa , Jaték “ gombokkal dllithatja be.

5. Ha memorizdlni akarja az On altal bedllitott szoveget, akkora , Csapat ’
gombbal teheti ezt meg.

6. Az info displayen 128 karakternyi széveg jelenithetd meg reklgm céljabol.



A jaték félbeszakitdsa

A ,, Jatékos , gombat nyomva tartani, miutan elkezd villogni a céltdblan a tripla 1-cs.,
2-es és 3-as szegmenst megnyomni. ( Reset bar bedllitdsr adat 01°)

Mésik maodja :

A programpanclen levd tesztkapcsolo lekapcsoldsdval cgyidejileg a kozépso opcio
gomb lenyomdsdval torténik.

A gépben levé kreditek kinullizdsa

A programpanclen levé tesztkapcsolo Jekapcsoldsaval 6s cgyidejileg a fels6 gomb
lenyomasaval toriénik.

Eeyszere kiillonbozo jatékok jaétszdsa '

Lz csak pontfogyaszté (180 - 701 ) jatékokndl lehetscges.
Minden jatékos bedllitia azt a jatékol, amit az elsé palydn levé jatékos akar ja tszani,
mikor a kévetkezé jétékosra kerill a sor, az azt a jatckot allia be , amit szercéne
jatszani.
PL . 1-es palya 180 Double in

2-es palya 301 sima

3- as pdlya 301 Double out

4-¢s padlya 701 Master out  stb.

GEPTESZT MODSZEREK

& Tesztben bedllitani a gydri adatokat és gépi funkciokat.

2. Az osztilyozok helyes miakadésének ellenérzése (20 Ft.-os bedobédssal )
- szakall leellenérzése, akad-c 7
- 20 Ft -0s, 50 Ft-os
- szdmlalo teszteldse

3 Test leds mentiben az dsszes led vildgitasanak ellenérzcése.

4. Jatékos valto szenzor helyes mikodésének ellendrzése. ( 7 mp-re allitani!)
& Nyomogombok mogotti izzok mikdadéséncek ellend-zésc.

6. Legaldbb 30 perces fesziiltség alatti mikodcés kiprobaldsa.

7 Matricak ( Bull matrica, Bull bedllitisa matrica, jatékdrak matrica )
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felragasztdsdnak ellendrzése.

Céltabla lecllendrzése - szegmensek, hatlap ( deformdcié ), matrix

8.
csatlakozé , csatlakozok.
4 Fénycs6 armatura lecllenérzése ( folyamatosan vildgit-c 7 ).
10. Felszereltség : gépkdonyv, csa varok, stb. ...
- tépbzar
- rogzitok
. buborék csomagoléds
11.

Bedpitett panclok mechanikai és elektromos ellenérzése.
- Bull line ( 1,73 ) bedllitdsa

s Jatékdrak, korszam, gépi adatok bedllitdsa

- Hangeré ellenérzés
- Téves taldlat ellendrzdése
= Esztétikar ellendrzés

JATEK KOZBENI LEGGYAKORIBB RENDELLENESSEGEK
A MODERN DARTS-NAL

d

Infra érzékelé nem valt dt ;
hamar valt 4t késén valt at ;
nem miakodik

Ellenérizze, hogy jatck kozben
helyes  dart kivételndl  valéban
érzékeli-e az infra a jdtékost.

Nézze meg a teljes tesztben, hogy
megfeleléen  legyen bedllitva  a
jatékos érzékeld fajtaja.

Ha tul hamar vagy il késdn vdlt
a dart kivétel utdn az infra, akkor
szintén a tesztben infrarcd
opcional bedllithatja az atvaltisi
1dét masodperchen.

az




-

Ellenérizze a szegmensck ¢pscget

2. Ha beszorult szegmens miatt nem 1.
lehet jatszani, vagy nem pontosan kiviilrél a tdblan.
érzékeli a gép a  megdobott
szegmenst. 2. Allitsa a tesztben be a teszt target

opcidt és ellenérizze a
szegmensck Epscget.

3. Takaritsa ki a tablit a betort
hegycktdl.

4.  Hivja a szerel6t.

3. Valamelyik nyomégomb nem 1. Ellenérizze, hogy az On altal
mikodik vagy nem a hibdsnak vélt gomb valéban nem
funkcidjanak megfeleléen funkcional.
mikddnek.

2. Nyissa ki a gép ajtajdt ¢s hatul
cllenérizze,  hogy —a  hibds
nyomaégomb:

- a helyén van -¢
- a rajta levé kapcesolasok
megfelelden csatlakoznak dssze
3. Hivja a szcrel6t
4. A gép nem ad kreditet a bedobott 1. Ellenérizze,  hog a mech.
érmére. Osztilyozéba nincs-¢ beszorulva
érme.

X 2 Ellenérizze, hogy a tesztben a
, Creditin1”és , Creditin2”
opcié megfeleléen van-¢ beallitva.

3. Kasszaajtoé nyitas utdn ellenorizze
S érmegaratokndl a
mikrokapcsolo szakadllat.

4. Hivja a szereldt.

~
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MODERN DARTS - BEALLITASOK

A tesztbe valo belépéshez n yissa ki a gép ajtajat (amin a tabla talalhato ), majd a panc/
Jjobb als6 sarkan taldlhaté fekete kapesolot ( TESZT gomb ) dllitsa alsé helyzetbe.

Ekkor belépett az alap tesztbe.

Az alaptesztbe csak akkor Iéphet be, ha nincs a gép jatékban. Ennck a kitorléséhez
hasznalja a kozépss " Opcié " nyomdégombot a " Teszt  gombbal cgyideyileg.

Alapteszt .

Ebben a tesztben az alpvetd funkcickat allithatja be. A " Bull " és a " Jatek " gombokkal
vdlaszthatja ki a kivant funkcickat. Az allitasdhoz a " Csapat " gomb mcgnyomasa val
férhot hozzd. A beallithaté funkciok nevét a gép a jatékosok pontkijelzojén tinteti fel.

Példa : Nyomja meg a "Bull " vagy "Jitck " gombokat, amig a pdlya
kijelz6n meg nem jelenik a " Round Cricket” felirat.
Nyomja meg a " Csapat " gombot cgyszer, majd a " Bull ', " Jatck "
gombok ismételt nyomdasdval illitsa be a Cricket jaték kor szamat.
Mecmorizélisdéhoz nyomja meg a " Csapat " gombot. Ekkor
automatikusan visszalép az alaptesztbe.

Price Adjust:

A gépben taldlhato osszes jaték drdnak bedllitisa. Ebbe o menibe a ” Csapat ” gombbal
léphetiink be, a " Jatékos " gombbal dllithajuk a jitckokat, a "bull " ¢és a

© Jaték " gombokkal hatdrozhatiuk meg az drat ¢s ismdél a ” Csapat " goibbal
memorizalhatunk és Iéphetiink ki a mendbol.

Round Cricket .
A Crickel j5tck korszdmdnak bedllitisa 5 - korlitozis ndlk vl » kételezoen 201

- - P R + oo - " opy " ! " £k a
Eblbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsiaval 1o phet be. A " Bull " esa." [itck
gombok segitségdvel valaszthatia ki a kivant bedliitas! mogd. st a " Csapat " gomb

megnvemasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol |



Test Target :

A céltabla cllenérzése - Iépjen be a meniibe a " Csapat " gombbal, majd a szcgmensck
megnyomdsdval ellenérizze czek épségél, a megnyomott szegmenscket az automata a
korszam kijelz6n jelzi vissza.

Test Leds :

A kijelz6k, ledek, nyomégombok, lampdk ellenérzése. A meniibe Iépés utdn a
" Jatékos " gombbal vilaszhatja az ellenérizni kivant lampéakat, amita " Bull " és a
" Jatck " gombokkal ellendrizhet.

Round Hi Score :

A High Score jaték korszamédnak bedllitisa. Allithaté 7 - 10 korig —  ajanlott a 7.
Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull z és a " Jatek "
gombok segitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitdst, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasaval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobol !

Round 180

A 180 jatck kérszamanak bedllitdsa 5 - korlatozas ndélkil o ajaniott 5.
Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull " és a " Jaték "

gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobol !

Round 3017 :
A 301 jatck korszdmdnak bedllitisa 5 - korlatozds nélkil ajgnlott  10.

Lbbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsdval Iéphet be. A " Bull " és a " Jatck "

gombok scgitségével valaszthatja ki a kivdant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdaval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciobal !

Round 501 :

Az 501 jatck kérszamdnak bedllitasa 5 - korldtozds nclkdl o ajanlott 20.

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomasdval [éphet be. A " Bull "~ a " Jatck "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivdnt bedllitast, majd ismdét a " Csapat " gomb
megnyomdasdval memorizalhat és Iéphet ki a funkciobol !



Time Limit :
A hdrom dart eldobdsdra adott ido :

Allithats : 00 - 60 percig
00 - —»  ajdnlott / korlitozds nélkil /

-

Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomdsdval léphet be. A" Bull " és a " Jatck "
gombok segitségével vdlaszthatia ki a kivant beéllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyoméasdval memorizdlhat és Iéphet ki a funkciébsl !

ACCEPTOR : Osztdlyozo fajtdjanak kivdlasztasa
01 - Elec / Key 03 - Mech. " 05- Not used
02 - Paralell 04 - Mech / Key 06 - Uci mode

A gépet a gydrto a 04 érmevizsgaloval gyartja.
04 - Mech / Key kotelezé
Ebbe a funkciéba a " Csapat " gomb megnyomasad val léphet be. A " Bull "és a " Jaték "

gombok scgitségével védlaszthayja ki a kivant beallitist, majd ismét a * Csapat " gomb
megnyomdséval memorizélhat és Iéphet ki a funkciobol !

Creditin1:

Mennyi legyen 1 bedobott ( kredit ) érme értéke az 1-es érmevizsgalonal.
Ha 1 érme 1 kredit, akkor 1 bedobott érménél a gép a kijelzon 1 kreditet tintet fel.

Ebbe a funkcioba a " Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A" Bull " és a " Jatck "
gombok scgitségével vdlaszthatja ki a kivant beallitist, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomdsdval memorizalhat és Iéphet ki a fun kciobol !

Creditin 2 :

Mennyi legyen 1 bedobott (‘kredit ) érme éricke a 2-cs érmevizsgalonal.

Ebbe a funkcidba a * Csapat " gomb megnyomdsaval Iéphet be. A " Bull " és a " Jatck "

gombok scgitségével valaszthaya ki a kivant bedllitast, majd ismét a " Csapat " gomb
megnyomasaval memorizdlhat ¢s Iéphet ki a funkcrobol !

Donus Al : nen haszndli
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